


O direito à cidade é muito 
mais do que a liberdade 
individual de acesso aos 
recursos urbanos: é o direito 
de mudar-nos mudando a 
cidade. É, além disso, um 
direito comum e não 
individual, uma vez que essa 
transformação depende 
inevitavelmente do exercício 
de um poder coletivo para 
remodelar os processos de 
urbanização” 

(Harvey, 2008:23)

“



CO   LABORAÇÃO
CO   CRIAÇÃO
CO   PRODUÇÃO

Inteligência 
Coletiva



Prática de baixo custo e numa 
micro-escala, que propõe intervenções 
urbanas pontuais na intenção de promover 
melhorias para o espaço urbano.  

Funciona como alternativa ao processo 
tradicional de projeto que segue uma 
lógica Top-down

Envolve participação cívica e colaboração 
multi-ator

“
bottom-up

top-down

URBANISMO TÁTICO / DIY / PLACEMAKING  
ACUPUNTURA URBANA / MICRO PRÁTICAS



PARQUES POP-UP 



CICLOVIAS TEMPORÁRIAS

Foto1: Wesley Hitt. Northwest Arkansas / Foto2: Tactical Urbanist's Guide



OCUPAÇÃO TEMPORÁRIA DA RUA

Foto1:  Montería and Río Negro (Colombia). Fonte: Mcrit



PLAYGROUND

Foto1:  Playground temporário. Fonte: SPUR Urban Center. Foto 2: The Pavement Gallery, by Patrick McEvoy, allows passers-by to draw



DO TEMPORÁRIO AO PERMANENTE

Foto1:  New York’s Times Square. Crédito: NACTO-GDCI



DO TEMPORÁRIO AO PERMANENTE

Fonte:  Global Designing Cities Initiative

https://globaldesigningcities.org/




COLABORAÇÃO
NA ERA DIGITAL



“enquanto as redes são uma forma antiga de 
organização na experiência humana, as tecnologias de 
redes digitais, características da Era da Informação, 
potencializaram as redes sociais e organizacionais de 
forma a permitir sua expansão [...]. A sociedade em 
rede se constituiu como um sistema global”. (Castells, 
2010:xviii) onde grupos de pessoas podem conectar-se 
e articular-se em redes locais e globais para se 
organizarem em torno de objetivos ou questões 
coletivas.

SOCIEDADE EM REDE
O potencial das redes colaborativas 

digitais na produção de cidade



CULTURA COMPARTILHAMENTO



CULTURA COMPARTILHAMENTO



CULTURA COMPARTILHAMENTO



O movimento de código aberto - livre possibilidade 
de modificar, copiar e distribuir conteúdos de 
forma aberta e gratuita – tem permitido explorar 
“o potencial das redes de comunicação para 
promover a difusão do conhecimento livre” (Sá, 
2015:6) proporcionando informações mais abertas 
e transparentes.

TECNOLOGIAS “BOTTOM-UP”
Movimento de código aberto



Revolução Digital 

Que envolve a fabricação das coisas



TRANSIÇÃO DOS MEIOS DE PRODUÇÃO & CRIAÇÃO



LABORATÓRIOS DE FABRICAÇÃO DIGITAL

https://www.fablabs.io/labs/fablabbcn



CULTURA COMPARTILHAMENTO



> Metodologia de intervenção “How to 
Build a Better Block”, compartilhada sob a 
licença “Creative Commons

> Biblioteca Wikiblock com designs de 
código aberto voltados para mobiliário 
urbano. Qualquer pessoa que saiba usar 
um software vectorial pode baixar os 
desenhos disponibilizados sobre a licença 
“Creative Commons” e cortar numa 
fresadora cnc (máquina auxiliada por 
computador). 

(http://betterblock.org/)

BETTER BLOCK, EUA



Fonte: Creative Commons

CULTURA COMPARTILHAMENTO



“OPEN DESIGN” E O “DO IT WITH OTHERS" (DIWO)

DESENHAR E PRODUZIR PARA E COM OS OUTROS

Do cruzamento entre o movimento de código aberta e o 
do it with others, emergiu o conceito de open design 
(ou ainda design livre, ou aberto) na qual pessoas de 
diversas áreas e/ou globalmente conectadas, podem 
desenvolver soluções em conjunto com (e/ou para) 
comunidades abertas desde o desenho à sua 
materialização.



Inteligência 
Coletiva

Experimentação

ESPAÇO 
URBANO

Co-criação
Co-Produção

Toolkits
(Ferramentas) Tecnologia

Práticas de 
cocriação da 

cidade



URBANOS 
COLABORATIVOS
EXPERIMENTAIS
MULTI-ATORES



OASIS - Revitalização da Praça Inácio Pereira, São Paulo | Instituto Elos
 



Agente/Promotor: Empresa social
Origem da co-criação: Parque degradada
Localização: Brooklin, São Paulo
Prazo: 2 semanas
Propósito da co-criação : Revitalizar espaço público
Público Alvo: Comunidade local
Participação cidadã: voluntária
Principal motivação: Melhorar a vida comum
Tipologia: Praça
Estrutura Física: Espaço público
Documentação dos projetos: Formal / Apoio Institucional 
Desafios: Conflitos entre moradores 
Oportunidades: Proximidade da escala de intervenção 

Revitalização da Praça Inácio Pereira, São Paulo



Foto 1 e 2: Atividades de produção. Fonte: Própria / Foto 3: Projeto La melodía que nos une. Fonte: Experimenta Distrito

Experimenta Distrito, Madrid | Medialab Prado



TUR’19, Cascais | ISCTE
 

Fonte: Própria



LabTec, Jardim Ângela - São Paulo | MudaLab

Fonte: Mudalab



“It was a question of rediscovering the reasons for being 
an architect (...)”

Giancarlo de Carlo . Architecture´s Public . 1992

“... this approach is based on the democratic concept 
whereby people affected by design decision should be 

involved in the process of making decisions”

Henry Sanoff . Participatory Design. Theory & Techniques . 1990

O QUE É PARTICIPAÇÃO NA ARQUITETURA?



Sherry R. Arnstein . A Ladder of Citizen Participation . 1969 Escada da Participação da Criança, segundo Hart (1992). Autor: Ana 
Graça, 2020

NÃO PARTICIPAÇÃOPARTICIPAÇÃO

Participação | Níveis de Participação

DECISÕES COMPARTILHADAS POR INICIATIVA DE JOVENS COM 
ADULTOS

INICIADOS E DIRIGIDOS POR JOVENS

DECISÕES COMPARTILHADAS INICIADAS POR ADULTOS COM OS JOVENS

CONSULTADO E INFORMADO

DESIGNADO, MAS 
INFORMADO

TOKENISMO

DECORAÇÃO

MANIPULAÇÃO



Esquema de participação da comunidade num projeto segundo Jorge Mario Jáuregui, Metodologia Participativa

CONCEPTUALIZAÇÃO DIAGNÓSTICO DESENVOLVIMENTO DO 
PROJETO IMPLEMENTAÇÃO MONITORIZAÇÃO

1| PROCEDIMENTOS 1| IDENTIFICAÇÃO
2| ANÁLISE
3 | PROCESSAMENTO 
DE DADOS

1| ANTE-PROJETO
2| EVOLUÇÃO DE IMPACTOS
3 | PROJETO

1| PONTOS EXEMPLARES
2| AGENDA DE GRUPO
3 | EXECUÇÃO
4 | ACOMPANHAMENTO

1| MANUTENÇÃO
2 | EVOLUÇÃO POS-IMPLANTAÇÃO

FA
SE

S

Métodos de Participação | Fases dos Processos de Participação



Henry Sanoff . Community Participation Methods in Design and Planning . 2000

Métodos de Consciencialização
Exposições, Meios de Comunicação, Visitas de Campo

Métodos de Interação em Grupo
Workshops, Processo de Grupo, Círculos de Estudo, Brainstorming, Montagem 

de Imagens, Mapas, Diagramas, Maquetes

Jogos Participativos
Métodos Indiretos

Questionários, Entrevistas

Métodos Abertos
Televisão Participativa, Boletim de Planeamento, Tecnologia Digital, Exposições 

Interativas

Métodos de Participação | Métodos e Técnicas



“(...) a collection of tools that area used in combination to 
serve a specific purpose”

Elizabeth Sanders . A Framework for Organizing the Tools and Techniques of Participatory 
Design . 2010

Um Toolkit em participação representa um 
conjunto de ferramentas que permite, a qualquer 
pessoa, colaborar no processo de criação, através 
da manipulação de elementos físicos a duas e / ou 
três dimensões.

O QUE É UM TOOLKIT?



Toolkits Emocionais
colagens ou diários

Toolkits Modelos 3D

Toolkits de Mapeamento da Mente
Toolkits de Colagens de Imagens

Toolkits Cognitivos
Mapas, maquetes, diagramas, ...

Tipos de Toolkits



Nabeel Hamdi . The Placemakers Guide to Building Community . 
2010

Ekim Tan . Play the City - Games Informing the Urban Development . 
2017



Arki_lab . Designing Cities with young people . 2016Richard Dattner . Design for Play . 1969



Observatório
11ª Bienal de Arquitetura de São Paulo

Fonte: Bruna Montuori . 2017



Observatório
11ª Bienal de Arquitetura de São Paulo

OBJECTIVO
DESENHAR MOBILIÁRIO URBANO

7| DELEGAÇÃO DE PODER

TOOLKIT

PROCESSO

NÍVEIS DE PARTICIPAÇÃO

MANUAIS + VÍDEOS

1. CHAMADA DA POPULAÇÃO À PARTICIPAÇÃO
2.  SELEÇÃO DOS DESENHOS
3.  DESENVOLVIMENTO DOS DESENHOS
4.  PROTOTIPAGEM DE MOBILIÁRIO URBANOS PORTÁTEIS



Centro Histórico Abierto 
Ecossistema Urbano

O QUE CONTÉM O TOOLKIT:

PLATAFORMA WEB INTERATIVA (LOCAL_IN)
FOLHA DESENHO (PERCURSO CASA-ESCOLA)

FOLHA DESENHO (CIDADE IDEAL)
LINHA + POST-ITS COM PALAVRAS

ORTOFOTMAPA DA CIDADE

Fonte: Ecossistema Urbano



Planeamento Participado Largo 13 
Associação Locals Approach

O QUE CONTÉM O TOOLKIT:

MAQUETE 1/100 (CARTÃO E RAMOS)
FOLHAS E QUADRO (ACTIVIDADE: TOP 5 JOGOS)

GIZ (ACTIVIDADE: DESENHO NO CHÃO
POST-ITS (ACTIVIDADE: ORGANIZAÇÃO DOS JOGOS NA MAQUETE)

Fonte: Associação Locals Approach



Fonte: Marcos L Rosa

Suportes móveis para ação coletiva
Urbanismo Feito à Mão



Protótipo 1:1
Fonte: ARKI_LAB

Parklet
Fonte: ARKI_LAB



METODOLOGIA EM LABORATÓRIO
E

O BAIRRO EM LABORATÓRIO DE EXPERIMENTAÇÃO AUGI
(RE) HABITAR PARA (RE) INTEGRAR

ÁREAS URBANAS DE GÉNESE ILEGAL

MICRO PRÁTICAS PARA (RE) QUALIFICAÇÃO DO 
ESPAÇO PÚBLICO

ANA CATARINA GRAÇA
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IMAGINAR
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METODOLOGIA EM LABORATÓRIO
(RE) QUALIFICAÇÃO DO ESPAÇO PÚBLICO

Esquema Metodologia em Laboratório | Ana Graça . 2020



Fotografias da atividade de observação|Odete . 2019



KIT DE PARTICIPAÇÃO CONTÉM:

1 FOLHA DE INSTRUÇÕES
20 FOLHAS O QUE É QUE GOSTAVAS DE FAZER NESTES DOIS LUGARES?

1 FOLHA COM EXPLICAÇÃO DOS ICONES
20 CAIXAS COM CARTÕES COM ICONES DE PESSOAS + MOBILIÁRIO + 

ACTIVIDADES + 2 FOTOGRAFIAS

3 – 4 ANOS

KIT DE PARTICIPAÇÃO CONTÉM:

1 FOLHA DE INSTRUÇÕES
20 FOLHAS PERCURSO CASA – ESCOLA

20 FOLHAS O QUE É QUE GOSTAVAS DE FAZER NESTE LUGAR?
1 FOLHA COM EXPLICAÇÃO DOS ICONES

20 CAIXAS COM CARTÕES COM ICONES DE PESSOAS + MOBILIÁRIO + 
ACTIVIDADES

CANETAS

6 – 10 ANOS
5 – 6 ANOS

KIT DE PARTICIPAÇÃO CONTÉM:

1 FOLHA DE INSTRUÇÕES
1 PLACA COM ORTOFOTOMAPA DO BAIRRO

1 CONJUNTO DA PALAVRAS SOBRE O QUE FAZ UM LUGAR
PINS (AZUL, LARANJA, VERMELHO, DOURADO E PRETO)

4 POST-IT

10 – 18 ANOS

ADULTOS

Fotografias dos Toolkits por idade – Bairro Cabeço de Mouro B
Ana Graça . 2019



3 –
 4 
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5 –
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Fotografias da atividade do Olhar – Bairro Cabeço de Mouro B
Ana Graça . 2019



AD
UL

TO
S

Resultados da atividade do Olhar – Bairro Cabeço de Mouro B
Ana Graça . 2019



RESULTADO FINAL - OLHAR

NO FIM DA ACTIVIDADE DO OLHAR PARA O BAIRRO, É IMPORTANTE AFIXAR 
OS RESULTADOS DOS DIVERSOS KITS E REUNIR OS PARTICIPANTES PARA 
DISCUSSÃO.

OS OBJECTIVOS DA ACTIVIDADE DO OLHAR, É INCLUIR AS CRIANÇAS, 
JOVENS E ADULTOS PARA O DESENVOLVIMENTO URBANO DO BAIRRO 
ATRAVÉS DA REFLEXÃO E CRIATIVIDADE, TORNANDO-OS MAIS CONSCIENTES 
DO QUE ESTÁ ACONTECENDO AO SEU REDOR E QUAIS SÃO AS SUAS 
EXPECTATIVAS, PERCEPÇÕES E NECESSIDADES, REFLECTINDO SOBRE O 
ESPAÇO PÚBLICO.

Fotografia |Ana Graça . 2019



3 –
 4 

AN
OS

KIT DE PARTICIPAÇÃO CONTÉM:
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

5 BARALHOS DE CARTAS COM JOGOS INFANTIL/JUVENIL AO AR LIVRE
5 PLACAS DE MADEIRA

5 CONJUNTOS DE PEÇAS COM JOGOS INFANTIL/JUVENIL AO AR LIVRE
Fotografias da atividade do Imaginar – Bairro Cabeço de Mouro B

Ana Graça . 2019



3 –
 4 

AN
OS

Fotografias da atividade do Imaginar – Bairro Cabeço de Mouro B
Ana Graça . 2019



5 –
 6

 A
NO

S

KIT DE PARTICIPAÇÃO CONTÉM:
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

CARTÕES COM ICONES SELECIONADOS NA FASE ANTERIOR POR CADA CRIANÇA + 2  
CARTAS DESENHADAS NA FASE ANTERIOR

Resultados da atividade do Olhar + Tookit do Imaginar – Bairro Cabeço de Mouro B
Ana Graça . 2019



5 –
 6
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NO

S

Fotografias da atividade do Imaginar – Bairro Cabeço de Mouro B
Ana Graça . 2019



RESULTADO FINAL - IMAGINAR

NO FIM DA ACTIVIDADE DO IMAGINAR PARA O BAIRRO, É IMPORTANTE 
AFIXAR OS RESULTADOS DOS DIVERSOS KITS E REUNIR OS PARTICIPANTES 
PARA DISCUSSÃO.

O OBJECTIVO DA ACTIVIDADE DO IMAGINAR, É COLOCAR AS CRIANÇAS E 
JOVENS, A PENSAR E TOMAR DECISÕES SOBRE MOBILIÁRIO OU 
ACTIVIDADES QUE OCORREM NO ESPAÇO PÚBLICO, E QUAL O MELHOR 
LUGAR NO ESPAÇO PÚBLICO PARA QUE ESTAS POSSAM OCORRER

Fotografia |Ana Graça . 2019



3 –
 4 

AN
OS

KIT DE PARTICIPAÇÃO CONTÉM:
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

5 FOLHAS COM EXPLICAÇÃO DOS JOGOS INFANTIL/JUVENIL AO AR LIVRE
5 CAIXAS DE PEÇAS COM JOGOS INFANTIL/JUVENIL AO AR LIVRE



5 –
 6

 A
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S

KIT DE PARTICIPAÇÃO CONTÉM:
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

ICONES EM TRÊS DIMENSÕES SELECIONADOS NA FASE ANTERIOR POR CADA CRIANÇA 
1 CONJUNTO DE LEGOS PARA CONSTRUIR



NO FIM DA ACTIVIDADE DO PLANEAR PARA O BAIRRO, É IMPORTANTE 
AFIXAR OS RESULTADOS DOS DIVERSOS KITS E REUNIR OS PARTICIPANTES 
PARA DISCUSSÃO.

O OBJECTIVO DA ACTIVIDADE DO PLANEAR, É COLOCAR AS CRIANÇAS E 
JOVENS, A PENSAR E TOMAR DECISÕES SOBRE EQUIPAMENTOS OU 
ACTIVIDADES QUE OCORREM NO ESPAÇO PÚBLICO, E QUAL MELHOR LUGAR 
NO ESPAÇO PÚBLICO PARA ESTAS ACTIVIDADES/EQUIPAMENTOS POSSAM 
OCORRER, APROXIMANDO DA REALIDADE, ATRAVÉS DA ESCALA DA 
MAQUETA

RESULTADO FINAL - PLANEAR

Fotografia |Ana Graça . 2020



KIT JOGO DA CADEIRA
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

3 BANCOS PARA MONTAGEM

KIT JOGO DO LENÇO
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

1 LENÇO
1 FITA ADESIVA

KIT JOGO DO GALO
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

5 PEÇAS MADEIRA X
5 PEÇAS MADEIRA O

1 FITA ADESIVA

KIT JOGO DA MACACA
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

1 PEÇA MADEIRA
1 RECTÂNGULO PARA DECALCAR

½ CIRCULO PARA DECALCAR
NUMEROS PARA DECALCAR

GIZ

KIT JOGO DOS PÉS
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

1 CIRCULO PARA DECALCAR
1 PÉ PARA DECALCAR

GIZ

KIT TWISTER
1 FOLHA DE INTRUÇÕES
1 CARTÃO PARA JOGAR

1 CIRCULO PARA DECALCAR
GIZ

KIT JOGAR À BOLA
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

1 BOLA
2 BALIZAS PARA MONTAGEM

4 PINS

KIT SALTAR À CORDA
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

1 CORDA

KIT DE PARTICIPAÇÃO CONTÉM:
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

5 FOLHAS COM EXPLICAÇÃO DOS JOGOS INFANTIL/JUVENIL AO AR LIVRE
1 KIT PARA JOGAR À BOLA

1 KIT PARA SALTAR À CORDA
1 KIT PARA JOGO DA CEIRA

1 KIT JOGO DO LENÇO
1 KIT PARA JOGO DO GALO

1 KIT PARA JOGO DA MACACA
1 KIT PARA JOGO DOS PÉS

1 KIT PARA TWISTER

3 –
 4 

AN
OS



5 –
 6

 A
NO

S

KIT PASSADEIRAS:
1 FOLHA DE INSTRUÇÕES

TINTA BRANCA
SPRAY

TRINCHA
PLACAS DE MADEIRA PARA DECALCAR



NO FIM DA ACTIVIDADE DO CONCRETIZAR PRETENDE-SE REUNIAR OS 
PARTICIPANTES, PARA QUE ESTES ATRAVÉS DE PLACAS MODULARES DE 
MADEIRA POSSAM CONSTRUIR UM OU MAIS OBJETOS 
TEMPORÁRIOS/PERMANENTES PARA O ESPAÇO PÚBLICO DO BAIRRO, PARA 
QUE POSSAM BRINCAR.

RESULTADO FINAL - CONCRETIZAR

Fotografia |erêLAB



ATIVIDADE
CO-DESENHAR A CIDADE COMUM





Fonte: Marcos Rosa



Fonte: Marcos Rosa


